
Inspiratiemiddag
Minecraft Education

8 november



Spelregels

De sessie wordt opgenomen. Indien je niet in beeld wilt komen, zorg 
dan dat je je camera uitzet.  

Stel je vragen zoveel mogelijk via de chat. Ook kun je na deze 
middag per e-mail contact opnemen met de spreker. In de
presentatie vind je de contactgegevens.

Uiterlijk begin volgende week vind je de sessie op Youtube en een 
eventuele hand-out op onze website!



Programma

Minecraft Education Algemeen

Rekenen

Nederlandse taal

Burgerschap

Digitale geletterdheid

Wereldoriëntatie

Waar vind ik meer?





















Burgerschap Wassenaarse Slag

Burgerschap bij kinderen bevorderen

Inclusie van kinderen bij democratische besluitvorming









Whitepaper

https://www.it-randsteden.nl/minecraft-education/



Burgerschap Rietveldschool Badhoevedorp

Burgerschap bij kinderen bevorderen

Inclusie van kinderen bij inrichting schoolplein







Samenwerken

Gelet op?

Hoe ziet de leefomgeving er uit?

Welke doelen wil je bereiken?

Welke materialen zullen gebruikt worden?

Waar zal het zich bevinden?

Wat is de ‘blauwdruk’ van het gebouw?

Wie is verantwoordelijk voor wat?



Samenwerken

Taken:

Teamleider: leidt de groep met aanwijzingen en beslissingen

Tijdbewaker: herinnert het team aan (tussen)tijden

Waarnemer: let op de details

Aanmoediger: helpt het team problemen op een positieve manier op te lossen

Onderzoeker: maakt gebruik van digitale tools om onderzoek te doen.



APS IT-diensten
Zwarte Woud 2
3524 SJ Utrecht

www.apsitdiensten.nl

T 030 2856 870
M info@apsitdiensten.nl
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