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BURGERSCHAP & MINECRAFT




WiJ BEDENKEN
DE STAD

| .Water
2.Schone lucht
3.In de buurt
4.Gezond eten
5.Infrastructuur

6.Technologie
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DESIGN THINKING: FIVE STEPS:

EMPATHIE

DEFINIEER JE
PROBLEEM

BEDENK EEN
OPLOSSING
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TEST ENVERBETER
JE PROTOTYPE
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WAT MOET JE DOEN?

Kies een bestaande stad (of bedenk een nieuwe)

Onderzoek welke problemen jouw gekozen stad hebt en hoe jullie die zouden oplossen

Nodig eventueel experts uit op school of via teams

Bouw deze oplossing in Minecraft en maak hiervan een presentatie video (max 5 minuten)

Stuur deze video in....
Klaar!

n.b. indicatie voor aantal lesuren: 14 uur. (ieder onderwerp | uur onderzoek + | uur bouwen en
afrondend 2 uur voor het afronden van de wereld en de video presentatie)
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